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env分区掉电保护机制
当通过fw_setenv写env分区突然掉电时，会导致env分区损坏环境变量丢失导致kernel无法启动。这时候需要备份一个默认的env，

当env损坏时会去读取默认的环境变量让kernel还可以正常起来。

具体改动如下：

在uboot的include/configs/infinity2m.h中添加需要备份的env变量：

针对norflash还需要注意的是，norflash的env分区是在boot分区单独分了4k出来，但是norflash目前都是以block64kb来erase，当写env erase时突
然断电，会把整个block都擦除，这时会将env 4k以外的boot

分区也擦除，导致boot起不来。所以在写env分区时，不能以64kb erase，需要以4k page为单位进行擦除(一般norflash都支持4k擦除)。具体改动如
下：
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